Nauczyciele: historii, edukacji dla bezpieczenstwa

ORGANIZATORZY IMPREZY
przy Zespole Szkol Ponadgimnazjalnych Nr2
W
Dabrowie Tarnowskiej
zapraszaja na:

XI MIEDZYSZKOLNA GRE MIEJSKA

~POWIATOWA DROGA DO NIEPODLEGLOSCI”

5 kwietnia 2018

Rozgrywkom patronuje :
- Starostwo Powiatowe w Dgbrowie Tarnowskiej,



»Powiedz mi, a zapomne. Pokaz mi, a zapamietam.
Pozwol mi zrobié, a zrozumiem”

Czy da si¢ edukowaé¢ mtodych ludzi w sposob dla nich przystepny i atrakcyjny?
Czy sala wyktadowa to jedyne miejsce, w ktorym mtodziez moze poznawac histori¢ ojczyzny 1 wlasnego regionu?
Czy mozliwe jest stworzenie spojnych $ciezek ksztattujacych aktywne postawy obywatelskie, zar6wno w

sferze kultury jak i lokalnego patriotyzmu?

Tegoroczna gra terenowa, ktora proponujemy mtodziezy juz po raz jedenasty, wpisuje si¢ w obchody stulecia odzyskania
przez Polske niepodlegtosci. Obejmuje kilka $ciezek edukacyjnych: obywatelska, patriotyczna, regionalng, oraz edukacje dla

bezpieczenstwa.

Gry miejskie to nowy, niepowtarzalny rodzaj rozrywki. Kilkuosobowe zespoty uczestnikow rywalizuja miedzy sobg starajac
si¢ wykona¢ zadania w jak najkrotszym czasie. Liczg si¢: szybkos¢ dziatania, kojarzenie faktow i miejsc, skuteczna praca
zespotowa, orientacja w terenie i odrobina sprytu. Niniejsza gra jest specyficzng wersja gry miejskiej — zaktada rozrywke w mysl
zasady: ,,ucz si¢ grajac — graj uczac si¢”’. Uczestnicy otrzymuja karte startowa i ruszajg w teren, by rozwiktac przedstawione

zagadki. Ciekawym elementem Gry bedzie surwiwal militarny.

I. Cel imprezy:

1. Upamigtnienie 100 — rocznicy odzyskania niepodlegto$ci.

2. Budowanie tozsamosci narodowej u uczniow.

3. Uswiadomienie znaczenia $ladow przesztosci regionu.

4. Ksztaltowanie postawy aktywnego obywatela i patrioty majgcego poczucie wptywu na zycie publiczne.

5. Budzenie wigzi emocjonalnych z regionem poprzez poznanie charakterystycznych waloréw historycznych,
krajoznawczych i geograficznych.

6. Ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupach.

7. Nabywanie umiejetnosci postugiwania sie mapa i kompasem w terenie.

8. Rozwijanie czynnego wypoczynku wsroéd mlodziezy.

9. Ksztalcenie odpowiednich postaw i zachowan uczniéw w sytuacjach ekstremalnych.

10.Uswiadamianie zagrozen wystepujacych we wspotczesnym $wiecie i na ich bazie ksztalcenie nawykow do
podejmowania dziatan o charakterze prewencyjnym, pozwalajacych unikaé lub niwelowac zagrozen

majacych zasieg zardwno jednostkowy, jak i globalny.

Il. Termin i miejsce rozgrywek:

Skwietnia 2018 czwartek/ Zespot Szkol Ponadgimnazjalnych Nr2 im.K.K.Baczynskiego w Dabrowie Tarnowskiej ul.
Kos$ciuszki 5, godz.9.00, sala 178

I11. Warunki uczestnictwa:



1.W mistrzostwach moga wzia¢ udziat dwie dwuosobowe reprezentacje z poszczegolnych placowek zgloszone przez Dyrekcje
Szkoly w nastepujacych kategoriach:

SG — druzyny ze szkot gimnazjalnych,

SP — druzyny ze szko6tl ponadgimnazjalnych,

2. Kazdy uczestnik powinien posiadac:

-- legitymacj¢ szkolna,

-- o§wiadczenie rodzicow /zal.2/

-- strdj i obuwie dostosowane do warunkéw pogodowych;
-- dlugopis, zegarek,
3. Porozumiewanie si¢ Srodkami tacznosci i korzystanie z innych pomocy w trakcie trwania rozgrywek, niszczenie i zacieranie

znakOw organizatora grozi dyskwalifikacja reprezentacji szkolnej !!!

IV. Typ i forma rozgrywek:

1. Etap sprawno$ciowy sprawdzajacy : umiejetnosci postugiwania si¢ planem w celu lokalizowania obiektow, sprawnosé
fizyczna, spostrzegawczos¢, czytanie ze zrozumieniem, umiejetno$¢ podejmowania dziatan prewencyjnych i prace zespotowa.
Ta czgé¢ gry polega na pokonaniu w jak najkrotszym czasie Wyznaczonej w terenie trasy, rozwigza¢ zadania czekajace w
punktach kontrolnych, korzystajac przy tym z mapy i opisow. Trasa i zadania nierozerwalnie zwigzana jest z tematyka biegu.
Potwierdzenia punktéw kontrolnych zawodnik dokonuje na karcie startoweyj.

2. Etap pisemny zawierajacy 20 zamknietych pytan opartych o wiedzg zdobyta podczas etapu sprawnosciowego oraz

zaproponowanej przez organizatorow literatury.

V. Zgloszenia: Potwierdzenie udziatu /zal.1/ w XI Migdzyszkolnej Grze Miejskiej ,POWIATOWA DROGA DO

NIEPODLEGLOSCI” nalezy przestaé do 23 marca na adres:
Zespot Szkot Ponadgimnazjalnych Nr2 im.K.K.Baczynskiego
33-200 Dabrowa Tarnowska
ul.KoSciuszki 5
tel/fax (014) 642 25 21
~,POWIATOWA DROGA DO NIEPODLEGLOSCI”

VI. Program - XI Miedzyszkolnej Gry Miejskiej ,,POWIATOWA DROGA DO
NIEPODLEGLOSCI”

Godz. 9.00 - 9.15 — przyjmowanie uczestnikow,

Godz. 9.15 — 9.30 — informacje dt. przebiegu imprezy, rozpoczgcie gry

Godz. 9.30 — 11.00 — godzina ,,0” —start druzyn wszystkich kategorii

Godz. 11.15 — zamknigcie mety,

Godz. 11.15 — 11.45 — poczgstunek i odpoczynek

Godz. 11.45 -12.30 -- quiz oparty na inf. zdobytych w czesci sprawno$ciowej i podanej literatury,

Ogloszenie wynikdéw i wreczenie nagrod odbedzie si¢ podczas Dni Otwartych Zsp 2, na ktére juz dzisiaj zapraszamy wszystkich

uczestnikow .



V1. Uwagi:

1. Rozgrywki odbeda si¢ 5 kwietnia 2018 /czwartek / Zespo6l Szkét Ponadgimnazjalnych Nr2 im.K.K.Baczynskiego w
Dabrowie Tarnowskiej ul. Kosciuszki 5, g0dz.9.00, sala 178 bez wzgledu na warunki pogodowe.

2. Informacje dt. XI Miedzyszkolnej Gry Miejskiej ,,POWIATOWA DROGA DO NIEPODLEGEOSCI” mozna znalezé
na stornie internetowej szkoty WWW.zsp2.miasto.net.pl

3. Wszelkich informacji na temat w/w rozgrywek udzielajg przedstawiciele organizatorow: Anna Kosciuk i Agnieszka
Piotrowska-Bukata.

4.Kryteria oceny:

- punkty uzyskane w cze$ci pisemnej,

- zaliczenie punktow kontrolnych /karta startowa/,

- Czas.

VII. Swiadczenia:

1. Obstuga imprezy.

2. Mapy i zadania dla zawodnikow.
3. Posifek.

4. Puchary, nagrody, dyplomy, .

5. Opieka

VIII. Literatura:

- zyciorys Jozefa Pilsudskiego;

- ciekawostki z zycia Marszatka- Internet;

- Kurier Dgbrowski 2004r. numer:4,5,6 — art. "Walki Legionistow Polskich nad Wista i Nidg”- Andrzej Skowron

- ,,Pitsudski, wirujgce stoliki i fenomen z Warszawy”- http://fakty.interia.pl/prasa/odkrywca/news-pilsudski-wirujace-stoliki-i-
fenomen-z-warszawy

- Jozef Pitsudski — Wikicytaty https://plwikiquote.org/wiki/Jozef Pitsudsk

Organizatorzy zwracaja uwage na atrakcyjng formg¢ czynnej nauki w postaci gier sprawnosciowo - intelektualnych.
Udziat w nich pozwoli rozwija¢ wérod uczestnikow nie tylko wiedze o regionie, patriotyzm ale takze samodzielno$¢ w
podejmowaniu decyzji, poruszania si¢ w nieznanym terenie, odpornos$¢ psychiczng i fizyczng, wytrwatos¢ w dazeniu do

celu, pozna¢ sposoby komunikowania si¢ w sytuacjach zagrozen za pomoca wojskowych urzadzen tacznosci.


http://www.zsp2.miasto.net.pl/
http://fakty.interia.pl/prasa/odkrywca/news-pilsudski-wirujace-stoliki-i-%20%20%20%20%20%20fenomen-z-warszawy
http://fakty.interia.pl/prasa/odkrywca/news-pilsudski-wirujace-stoliki-i-%20%20%20%20%20%20fenomen-z-warszawy
https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjo3LSa37fZAhUBiaYKHXhAC5sQFgguMAA&url=https%3A%2F%2Fpl.wikiquote.org%2Fwiki%2FJ%25C3%25B3zef_Pi%25C5%2582sudski&usg=AOvVaw1Mgv8c4f_nMi_6fEoUx5F6

Zatacznik 1

(nazwa szkoty, adres+wojewodztwo, telefon, mail)

ZGLOSZENIE SZKOLY DO UDZIALU W
XI Miedzyszkolnej Grze Miejskiej
,POWIATOWA DROGA DO NIEPODLEGLOSCI”

Lp. | Imi¢ i nazwisko Klasa | Adres Opiekun

Dyrektor Szkoty Opiekun druzyny



Zatacznik 2




